 LINK: https://wordwall.net/resource/52297424/logopedie/pozi%c8%9bia-sunetelor-%c3%aen-cuvinte
PROFESOR: DUME CAMELIA EMANUELA

TITLUL MATERIALULUI PROPUS: joc interactiv- Poziția sunetelor în cuvinte 
DISCIPLINA : ABILITĂȚI DE COMUNICARE ȘI  DE LIMBAJ
CLASA: clasele primare și gimnaziale, elevi cu DMS, invățământ special, preșcolari, școlari mici-învățământ de masă!

DESCRIEREA ACTIVITĂŢII :

Instrumentele utilizate în crearea acestui joc  interactiv sunt: telefon sau tabletă, site-ul  https://wordwall.net/.
Pentru a creea acest joc interactiv – Poziția sunetelor în cuvinte, trebuie creat un cont de logare, pe site-ul https://wordwall.net/. Wordwall te ajută rapid și ușor să creezi resursa de predare perfectă. Se alege un șablon al activității pe care vrei să o creezi, se introduce conținutul utilizat în crearea activițății/ jocului ales și se obține un pachet de activități imprimabile și interactive. Resursa educațională digitală creată de mine, rezidă pe platforma https://wordwall.net/. Jocul este format pe baza a 10 întrebări, în care copilul are de ales varinata corectă. Întrebările sunt construite atat cu mesaj vocal, cât și ca și text si cu soport imagistic. La fiecare întrebare copilul are de ales poziția corectă a diferitelor sunete, in cuvinte.  Se joacă cu 1 jucător | durata 5  min | varsta +8 ani-3 vieți.  Nu se punctează viteza ci doar acuratețea. Se consideră greșeală dacă jucătorii aleg varianta greșită sau sunt prinși de mascotele albastre. Jucatorii au voie la mai multe încercări. 

Imaginile utilizate în acest set de exerciţii au ca sursă: https://www.google.com/

Aspecte care o fac bine realizată și deosebită, utilă, această resursă educațională digitală sunt: 

-organizarea conținutului;

-dezvoltarea creativității si a motricității fine, a lateralității și a structurilor perceptiv-motrice;

-sunt centrate pe activitatea elevului;

-au un nivel crescut de înțelegere a itemilor e către elevi;

-autoevaluarea este obiectivă;

-caracterul ludic asigură atractivitatea;

-poate fi folosită cu succes în orice activitate școlară și extrașcolară;

-se pliază pe preferințele ludice ale elevilor;

-dezvoltă abilități și competențe  și perfecționează altele deja dobândite;

